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Nachdem man uns wieder einen Tag geklaut hat, gehen wir ins Bliro
u. reden mit RUTH.




Sie erzahlt uns, dass NICK angerufen hat u. uns sprechen wollte.
Wir bedanken uns u. besuchen, mit ziemlich gemischten Geftihlen,
den Chef!

Dieser ist hocherfreut von unseren elgenmachtigen Ermittlungen, zieht
uns u. NICK von dem Fall ab u. suspendiert uns vom Dienst.
Wir fahren in die Bibliothek.




Wir bitten die Bibliothekarin festzustellen, ob es irgendwo Unterlagen
Uber Professor DICKINSONS Expedition gibt.
Sie kann sich erinnern, dass die personlichen Archive des Professors

an seinen Assistenten Uibergeben worden sind.
Und das ware WARREN!
Wir verabschieden uns u. verlassen die Bibliothek.

Nun erhalten wir eine SM S von Nick u. fahren zum Haus des Maklers.




Hier schauen wir uns nochmals die Fotos an u. nehmen
das Untere mit.

Wir drehen es um u. kdnnen eine Widmung erkennen.
Fir John von seinem Freund NOEL RACHES.
S0, nun haben wir ein Foto u. eine Schriftprobe von ihm.
Aber wieso kommt uns die Schrift so bekannt vor?
Wir fahren ins Museum.
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Hier melden wir uns hoflich an u. gehen ins Archiv.




Unter dem Regal steht eine kleine Holztruhe mit
Dokumenten des Professors.

Wir 6ffnen sie u. entnehmen ihr die Zahnunter suchungser gebnisse
des Professors.




Wir vergleichen sie mit dem Kieferknochen u. stellen eine
Ubereinstimmung fest.
Wo zum Teufd ist RACHES geblieben?
Wir verlassen das Museum.

Vor dem Museum fuhren wir eine kurze Unterhaltung mit WARREN
u. fahren dann zur U-Bahnstation.




migr, [r hat mir befohlen, alle Unterlagen dber denm Fall der Serienmorde ru dbertragen

Hier liegt ein Schreiben von unserem lieben Chef.
Er beauftragt uns, die Unterlagen, Uber die Serienmorde zu
Ubertragen.




Nun vergleichen wir die Unterschrift von unserem ,, Arbeitsauftrag”
mit der Schrift auf dem Foto.
Wir stellen eine starke Ubereinstimmung fest, sind sehr beunruhigt u.

gehen zu RUTH.

Nach einer kurzen Unterhaltung macht sie Feierabend u. wir gehenin
das Biro vom Chef.




Hikki, mur keine 3krupel. Hier geht g1 um Memchenleben

Hier untersuchen wir seinen Schreibtisch u. finden, links unten, einen
kleinen Tresor.

Wwie lauier das Passwortd

Nun mtssen wir CHASERS richtigen Namen einstellen, namlich

RACHES.




Haben wir das geschafft, 6ffnen wir den Tresor.

Wir schauen uns alles genau an u. unswird Klar:
Unser Chef ist ein Serienmorder!
Nun verlassen wir das Buro, um zur U-Bahnstation zu fahren u.
WARREN zu retten.




Auf dem Wege verstandigen wir NICK von unserem Vorhaben u.
disen los.

Wir gehen in den U-Bahntunnel, nehmen eine Zange mit u. laufen
zum Mietshaus von WARREN.




Unten brennt Licht. Yielleicht it die Aviregiar dort m

Im Keller brennt das Licht, aber leider sehen wir keine M 6glichkeit,
nach unten zu gelangen.
Also gehen wir Uber die Treppe nach oben.




Nun gehen wir die Treppe welter nach oben u. zum Maschinenraum.




Nun wird unser Spiel automatisch gespeichert!




Das war gar nichl so dumm.

Wir verbinden unsere Zange mit dem Draht u. Uberbriicken das
vorgegebene Relais.

Nun gehen wir wieder nach unten u. sollten in den
Keller fahren kdnnen.

Hier finden wir eine Nadel, stecken sie ein u. gehenin den
Kesselraum.




Hier stechen wir mit der Nadel ein Loch ins Fass, der Inhalt |auft aus
u. wir rollen es unter die Leaiter.

Nun bauen wir, mit Hilfe der Zange, das Handrad ab u.
Klettern in den Schacht.




Wir kommen an einem Bahnsteig wieder heraus u. besteigen
den U-Bahnwagen.

Jetzt fhhrt die Maschine au! Stahhchienen,

Nun stecken wir das Handrad auf die Bremse, |6sen sie u. fahren los.




FBI, lassen Sie die Waffe fallen!

Und wie das Ganze ausgeht, seht Euch selbst an.
Flr michist hier

ENDE

Wir bedanken uns herzlichst bei Locke fur diese Losung, die einiges
an Arbeit verlangt hat.
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Zu beziehen, Uber den Shop oder per Mail beim
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